A tutti gli RYS della Zona Sebino

Anche quest’anno avra luogo il mitico TROFEO delle VALLI, il tradizionale evento riservato agli RYS della Zona
Sebino, un’occasione da non perdere se lo spirito d’avventura, I'accettare il gioco, la passione per la Strada, sono il
vostro menu preferito !

Di seguito alcune note tecniche ed una serie di regole che vi proponiamo di rispetare.

Come Co.Ca. e Clan/Fuoco di Gardone Val Trompia vi aspettano numerosi ed entusiasti a questo evento che per
noi segna una nuova tappa dei festeggiamenti per I’Ottantesimo dalla fondazione del nostro Gruppo !!!

La Co.Ca. e il Clan/Fuoco del Gardone Val Trompia 1°
REGOLAMENTO del TdV 2003

Il Trofeo € aperto a tutti gli RYS della Zona Sebino. | capi possono fare il percorso ma non competono. Si gareggia
a coppie. Le coppie sono sorteggiate dalla giuria subito dopo la conclusione delle iscrizioni. Per ragioni logistiche e
a discrezione della giuria possono essere formate eccezionalmente delle triplette di concorrenti.

Ritrovo alle 8:00 presso I'Oratorio S. Giovanni Bosco di Gardone Val Trompia in perfetta uniforme. Le iscrizioni
rimangono aperte sino alle 8:25. Alle 8:30 la S.Messa. Alle ore 9:15 comunicazione delle coppie e partenza. Quota
di partecipazione individuale 5€ comprendente iscrizione, ricordo della giornata, cartina e tesserino per
punzonature. Materiale da portare: scarponi, bussola, coordinatometro, matita, pranzo al sacco e tutto il necessario
per un uscita di un giorno. Si compete in uniforme o in tenuta da route in stile scout. Non € ammesso il possesso di
un cellulare durante la prova. |l trofeo si svolgera anche in caso di maltempo a meno di particolari indicazioni da
parte delle autorita di Protezione Civile. Il termine delle attivita & previsto attorno alle 16:30 presso il luogo della
partenza. La giuria € composta dai capi che gestiscono le prove e dai responsabili dell’evento. La giuria puo fissare
di comune accordo alcune penalita rispetto a comportamenti scorretti o irregolarita riscontrate con riferimento al
presente regolamento ed allo stile scout.

Svolgimento della Prova: al termine della S. Messa, facendo un grande cerchio, verra letta la lista delle coppie
alla quale si rispondera per alzata di mano. Verranno poi esposte le coordinate UTM del 1° punto di passaggio. Da
questo momento parte il tempo e quindi la prova. Ad ogni punto di passaggio verranno date le nuove coordinate
per raggiungere il punto successivo, varra vidimato il cartellino e varra segnata I'ora di passaggio (il tempo viene
preso sull’ultimo della coppia). Vincera il trofeo la coppia o la tripletta che percorrera il percorso della prova nel
minor tempo.



